
◆ 플레이 인원 수

◆  승리 조건

2명

상대의 필드에 있는 쿠키를 HP 0으로 만들어 [기절]시킵니다. 그 뒤, 상대는 자신의 [기절]한 쿠키를 브레이크 에리어에 
놓습니다. 이것을 반복하여 상대의 브레이크 에리어에 있는 쿠키의 레벨 합이 10이상이 되었다면 자신의 승리입니다.

◆  덱 구축 

60장의 카드로 구성합니다. 

◆  카드의 종류

패에서 코스트 없이 배틀 에리어로 등장시킬 수 있습니다. 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어의 카드를 레스 
트하여 공격, 스킬을 사용할 수 있습니다.

※ 스테이지는 자신의 필드에 1장만 내려놓을 수 있습니다. 
※ 필드에 먼저 나와 있는 스테이지가 있을 때 새로운 스테이지를 내보내고 싶다면 다른 스테이지 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어 
의 카드를 레스트하여 먼저 나와 있는 스테이지를 트래시하고 교체할 수 있습니다.

쿠키

동일한 카드 넘버를 가진 카드는 덱에 최대4장까지 넣을 수 있습니다.

[FLIP]을 가진 쿠키는 덱에 최대 16장까지 넣을 수 있습니다. 

자신의 메인 페이즈에서 사용할 수 있는 카드입니다. 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어의 카드를 레스트 
하여 효과를 사용할 수 있습니다. 사용한 카드는 트래시에 놓습니다.

아이템

상대의 쿠키가 어택했을 때 사용할 수 있는 카드입니다. 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어의 카드를 레스트 
하여 효과를 사용할 수 있습니다. 사용한 카드는 트래시에 놓습니다.

트랩

자신의 메인 페이즈에서 사용할 수 있는 카드입니다. 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어의 카드를 레스트 
하여 필드의 스테이지 에리어에 내려놓을 수 있습니다.

스테이지
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◆  카드를 놓는 장소

쿠키를 등장시키는 장소입니다. 이 장소에 있는 쿠키로 배틀합니다.

※ 최대 2장까지 내려놓을 수 있습니다. 
※ 쿠키의 [기절], 카드의 효과 등에 의해 배틀 에리어의 쿠키가 0장이 되었다면, 반드시 패에서 쿠키를 1장 등장시켜야 합니다. 이때, 패에 등장 
시킬 수 있는 쿠키가 없다면 그 플레이어는 게임에서 패배합니다.

배틀 에리어

플레이 매뉴얼



◆  리프레시

◆  게임의 흐름

플레이 도중 자신의 덱이 0장이 되었다면 트래시에 있는 레벨1 이상의 쿠키를 1장 선택하고 브레이크 에리어에 놓습 
니다. 그 뒤, 트래시에 있는 카드를 모두 섞은 후 덱으로 되돌리고 이어서 플레이합니다.

< 게임 시작 전 준비와 배틀 시작에 대해서 >

※ [멀리건]은 선택사항으로 실행하지 않아도 됩니다. 
※ [멀리건]을 할 경우, 선공부터 실행합니다.

※ 이때, [등장 시] 효과는 사용할 수 없습니다.

※ 패에 쿠키 카드가 없을 경우, 패를 상대에게 모두 보여주고 카드를 덱으로 되돌리고 섞은 후 6장을 다시 뽑습니다. 이때, 상대는 덱의 위에 
서부터 1장을 뽑을 수 있습니다. 이것을 배틀 에리어에 쿠키 카드를 뒷면으로 내려놓을 수 있을 때까지 반복합니다. 

덱을 잘 섞고 덱을 놓는 장소에 둡니다.

HP가 0이 되어 [기절]한 쿠키를 놓는 장소입니다.

브레이크 에리어

덱을 놓는 장소입니다.

덱

손에 가지고 있는 카드입니다. 상대에게 보이지 않도록 합니다.

패

사용한 카드 등을 놓는 장소입니다.

트래시

스테이지 카드를 놓는 장소입니다.

스테이지 에리어

A

가위바위보를 하고 이긴 플레이어가 선공, 후공 중에 선택합니다.B

덱의 위에서부터 6장을 뽑고 자신의 패로 합니다.C

원한다면 서로의 플레이어는 각각 [멀리건]을 1회 할 수 있습니다. 그 경우, 패를 모두 덱으로 되돌리고 섞은 후 다시 
6장을 뽑습니다.

D

패에서 원하는 쿠키 카드를 1장 선택하고 배틀 에리어에 뒷면으로 내려놓습니다.E

서로 배틀 에리어에 있는 쿠키 카드를 앞면으로 합니다. 그 뒤, 카드에 표기되어 있는 HP의 수만큼 덱의 위에서부터 
뒷면으로 한 채 쿠키의 아래에 놓고 그 쿠키의 HP로써 사용합니다.

F

모든 준비가 완료되면 선공 플레이어부터 게임을 시작합니다.G

선공 플레이어의 턴이 끝나면 후공 플레이어의 턴이 되며 서로 번갈아 진행합니다.H

쿠키의 공격, 아이템, 트랩 등을 사용하기 위한 코스트로써 사용되는 카드를 내려놓는 장소입니다. 내려놓은 카드는 
카드가 가진 색에 해당되는 코스트 1장으로 취급합니다. 

서포트 에리어

쿠키런: 브레이버스 플레이 매뉴얼
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쿠키런: 브레이버스 플레이 매뉴얼

※ 한 턴에 1장만 내려놓을 수 있습니다.

※ 상대 쿠키의 상태(액티브 또는 레스트)에 관계없이 공격할 수 있습니다. 

※ 대미지 처리 도중 [FLIP] 효과를 가진 카드가 앞면이 되었다면 그때마다 즉시 [FLIP]효과를 처리해야 합니다.

※ 선공의 첫 턴에는 공격할 수 없습니다.

원한다면 자신의 패에서 카드를 1장 액티브 상태로 서포트 에리어에 내려놓을 수 있습니다.

서포트 페이즈

턴 종료 시 발동하는 효과 등이 있다면 처리합니다. 그 뒤, 상대의 턴으로 넘어갑니다.

엔드 페이즈

패에서 쿠키를 배틀 에리어로 등장시킬 수 있습니다. 등장시켰을 때 그 카드에 표기된 HP의 수만큼 덱의 위에서부터 
쿠키 카드의 아래에 뒷면으로 두고 그 쿠키의 HP로써 사용합니다. 

서포트 에리어에 있는 코스트를 사용해서 쿠키의 스킬, 아이템, 트랩, 스테이지 카드를 사용할 수 있습니다. 사용한 
아이템, 트랩 카드는 트래시에 놓습니다.

배틀 (아래 배틀 항목 참조)

< 턴의 흐름에 대해서 >

※ 선공의 첫 턴에는 패를 뽑을 수 없습니다. 

레스트 상태(가로 방향)의 카드를 액티브 상태(세로 방향)로 되돌립니다.

액티브 페이즈

자신의 턴이 되면 덱의 위에서부터 2장 패로 가져옵니다. 

드로우 페이즈

※ 아래 중 원하는 순서대로 원하는 만큼 실행할 수 있습니다.메인 페이즈

◆  배틀

자신의 배틀 에리어에 있는 액티브 상태의 쿠키를 레스트하고 상대의 배틀 에리어에 있는 쿠키를 어택할 수 있습 
니다.

A

어택 시 공격하는 쿠키를 레스트 상태로 하고 [공격]에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어에 있는 액티브 상태의 
카드를 레스트하여 어택할 수 있습니다.
이때, 어택 받는 플레이어는 트랩을 사용할 수 있으며, 카드에 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어에 있는 액티브 
상태의 카드를 레스트하여 효과를 사용할 수 있습니다. 

B

대미지를 받은 쿠키는 그 대미지만큼 HP를 위에서부터 1장씩 차례대로 앞면으로 뒤집고 확인한 뒤, 트래시에 
놓습니다. 
이때, HP에서 [FLIP]효과를 가진 카드가 뒤집혔다면 그 [FLIP]에 표기된 효과를 사용할 수 있습니다. 

C

※ 등장시킨 쿠키가 가진 [등장 시] 효과를 사용할 수 있으며, 표기된 코스트의 수만큼 서포트 에리어의 카드를 레스트합니다.

HP가 0이된 쿠키는 [기절]하며 자신의 브레이크 에리어에 앞면으로 놓습니다.
이때, 배틀 에리어의 쿠키가 0장이 되었다면, 반드시 패에서 쿠키를 1장 등장시켜야 합니다. 

D
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